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Vagor ar ett enkelt program for att se hur vagor interfererar med varandra. Oppna
programmet, och dra skjutreglaget fram och tillbaka for att flytta ihop vagorna. Nar vagorna
overlappar varandra visas en svart vag som ar summan av de tva vagorna.

Klickar du pa ”Animera” sa ror programmet sakta pa reglaget at dig. For att stoppa
animationen, klicka pa knappen igen. Animeringen startar automatiskt om fran slutet, och
hoppar automatiskt over den bit dar vagorna ar valdigt langt ifran varann.

Om du kryssar ur ”Las kurvor” sa kan du justera vagorna var for sig.

Med kryssrutorna nere till hoger kan du vilja att visa eller dolja:
* Den sammanlagda vagen (den svarta).
* De dolda vagorna som interfererar varandra (rod och bla).
* Noll-linjen.

Om du klickar pa "Mera...” far du fram ett fonster dar du kan justera vaglangderna och
amplituderna pa vagorna. Om du andrar storlek pa huvudfonstret (den med vagorna i) sa kan
du behova stanga och Oppna "Mera” fonstret for att kunna ha hogsta amplituden.

I ”"Mera” rutan kan du dven valja ”Sammanhéangande vagor”. Detta alternativ kopplar ihop
punkerna som utgor kurvorna med prickar. Detta kan de en tydligare bild (speciellt nar man
har ett stort fonster) men kan sakta ner programmet.

I Arkiv-menyn kan man kopiera en bild av kurvorna for att kunna klista in 1 ett
ordbehandlingsdokument t.ex. Man kan aven vilja att skriva ut kurvorna.



